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COMMANDE:

- Prépare trois carrés

COMMANDE:

- Prépare quatre formes 
convexes.

COMMANDE:

- Prépare six formes avec 5 
sommets.

COMMANDE:

- Prépare deux formes avec au moins 
un angle qui n’est pas droit.

COMMANDE:

- Prépare un rectangle.

COMMANDE:

- Prépare une forme avec des 
angles pas droits.

COMMANDE:

- Prépare deux formes avec 6 
côtés.

COMMANDE:

- Prépare quatre triangles.
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Serie 1: un critère / Série 2: pièges / Série 3: deux ou trois critères



COMMANDE:

- Prépare quatre rectangles avec six 
sommets.

COMMANDE:

- Prépare un triangle non 
convexe.

COMMANDE:

- Prépare deux formes convexes 
avec cinq sommets.

COMMANDE:

- Prépare deux formes non 
convexes avec huit sommets.

COMMANDE:

- Prépare une forme convexe, avec 
trois côtés et un angle droit.

COMMANDE:

- Prépare une forme avec quatre côté 
qui n’est pas un carré ni un rectangle.
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COMMANDE:

- Prépare deux carrés avec au moins 
un ange qui n’est pas droit.

COMMANDE:

- Prépare une forme non convexe 
avec trois sommets.
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Serie 1: un critère / Série 2: pièges / Série 3: deux ou trois critères



COMMANDE:

- Prépare deux formes convexes avec 
au moins un angle droit.

COMMANDE:

- Prépare trois formes convexes avec 
six sommets.

COMMANDE:

- Prépare deux formes avec au moins 
un angle droit et sept sommets.

COMMANDE:

- Prépare une forme non convexe 
avec quatre côtés.

LE MAGASIN

COMMANDE:

- Prépare deux formes avec quatre 
sommets et deux angles droits.

COMMANDE:

- Prépare deux formes convexes 
et avec plus de six côtés.

COMMANDE:

- Prépare deux formes non convexes 
avec six côtés.

COMMANDE:

- Prépare quatre formes avec quatre 
côtés et au moins deux angles pas 
droits.
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Serie 1: un critère / Série 2: pièges / Série 3: deux ou trois critères


